Réglement du Championnat d’Interclubs Seniors
de Meurthe et Moselle
Saison 2013 - 2014
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1. Généralités

Il est rappelé que le Championnat Interclubs derkhedet-Moselle est une compétition fédérale aatara amateur.

1. Formule

Les Championnats Interclubs Départementaux sonpoeés de quatre divisions :

La Division D1 est constituée d’une poule unique3digjuipes (descente de Sport Form de R).
La Division D2 est constituée d’une poule uniqueddigjuipes.

La Division D3 est constituée de deux poules dgi8pes.

La Division D4 sera composée en fonction du nond#quipes inscrites.

Pour les divisions D1, D2 et D3, le championnaté&eule en aller sur 7 ou 8 journéemimérotées de J1 a J7/J8.
Pour la division D4, le championnat se dérouleréoastion du nombre d’équipes inscrites.

Remarque : Toute nouvelle équipe (ou qui n'a paticieé la saison précédente) est inscrite dardivision la plus
basse sauf dérogation de la Commission Compéfidoria commission se réserve la possibilité de ghale nombre
de poule en fonction du nombre d'équipe.

Pour la division D3/D4, a l'issue des journéese jmurnée barrage se déroulera pour établir leselaent final (en
fonction du calendrier et du nombre d’équipes) :

D3 D4 : ' de la poule A contre Ie"1de la poule B

etc...

Un match de barrage entre les premiers de chaquie para lieu pour la montée en D3 (en fonctiorndmbre de
poules)

2. Composition des équipes

Pour les divisions D1 et D2, D3 chaque rencontresiste en 8 matchs, a savoir :
e 3 Simples Homme

1 Simple Dame

2 Doubles Hommes

1 Double Dames

1 Double Mixtes

Lors d’'une rencontre, un joueur ou une joueuse gumaximum deux matchs. Ces deux matchs doivetispater
dans des disciplines différentes.

La composition MINIMALE d’'une équipe doit permettd’assurer au minimum 6 matchs au cours de chaque
rencontre. En deca, I'équipe perd automatiquengntrcontre sur le score de 8/0 ce qui équivaut forfait. Un

club ne pouvant pas aligner une équipe compléts assurant au moins 6 matchs perd obligatoireresninhtchs
qu'il ne peut jouer, sur le score de 21/0, 21/0.

Pour les divisions D4, chaque rencontre consist matchs, a savoir :
e 3 Simples Homme ;
e 1 Simple Dame ;
e 1 Double Hommes ;
e 1 Double Mixtes.

Lors d’'une rencontre, un joueur ou une joueuse gaumaximum deux matchs. Ces deux matchs doivedispater
dans des disciplines différentes.

Une équipe est considérée comme compléte si délmagosée au minimum @hommes et 1 femmeSi I'équipe
n'est pas compléte, elle perd la rencontre sucdeesde 6/0 (forfait).

3. Gestion de la compétition
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e Les Championnats Interclubs Départementaux sonanisgs par la Commission Compétitions du Comité
Départemental de Meurthe-et-Moselle. Toute menéida Commission Départementale Interclubs (CDH) fair
conséquent référence a ladite Commission Compdditiou au Responsable des Interclubs Départementaux,
Christophe MANSON

Inscription et qualification des équipes

4. Clubs et équipes autorisées a participer

e Seuls les clubs affiliés au Comité DépartementaBddminton de Meurthe-et-Moselle pourront participex
championnats départementaux sauf dérogation derta@ssion Compétition 54.

Un club peut présenter :
e deux équipes au maximum en D1/D2/D3 (2 dans chdiyigon)
e trois équipes au maximum en D4
e Inscription et retrait
1. L'inscription des équipes qualifiées doit parvedita Commission Interclubgour les divisions 1, 2
avant le 18 septembre 2013Pour laDivision 3, 4 et les équipes doivent s’inscrire avintl7 octobre
2013

2. Ces inscriptions se font sur les formulaires d'gegzent spécifique lors du réglement des frais
d’inscription. La confirmation d’engagement doit étre réalisé pares Présidents de club auprés de
Christophe Manson (Copie word a retourner si possile christophe.manson@arcelormittal.com)

5. Désignation d’'un capitaine

e Pour chaque inscription d'équipe, il est obligataiindiquer un capitaine avec des coordonnéephéléiques et
électroniques pour pouvoir le joindre.

e Le capitaine sera le contact privilégié de la Q@ur la transmission des informations, ainsi geleiades autres
équipes, en cas de souci pratique.

2. Promotion et relégation des équipes

e Sous réserve des dispositions du 1.1.2, divisibqeeles sont constituées pour la saison suivamt®rction des
résultats obtenus a l'issue de la saison, seloretges édictées dans les paragraphes a venir :

1. Regles générales régissant les promotions et rdiéga

1. Promotion et relégation entre Régionale 2 et Démantentale 1

e Reéglement des IC Seniors Régionatésidéalement fin du championnat D1 au plus tar@/é\vril 2014
Date des barrages R2/Dle:25 Mai 2014

2. Promotion et relégation entre Départementale 1 /daéementale 2

Si I'équipe classée “I° de D1 accéde aux barrages : Elle peut rester en DL monter en R2.
L’équipe classéderniére de Départementale 1 descend directement en D2.

L'équipe classéé*®de Départementale 2 monte directement en D1.

Un match de barrage opposera I'équipe claaséat derniére en D1 et I'équipe class@™ en D2.

3. Promotion et relégation entre Départementale 2 eidartementale 3

e L’equipe classéderniere de Départementale 2 descend directement en D3.
e Un match de barrage opposera I'avant derniére éqlepD2 et I'équipe class@€™ en D3.

4. Promotion et relégation entre Départementale 3 édartementale 4

e Les derniéres équipes de D3 descendent en D4 etpesmiére de D4 montent
e Ajustement par barrages des derniers ou premiefignetion du nombre de poule.
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2. Conditions particulieres pour la promotion et lalégation des équipes

e Si une équipe doit étre promue dans une divisiaguetson club dispose déja du nombre maximum ddéguilans
ladite division, elle est remplacée par I'équipgssEe au rang suivant de la méme division.

e Si une équipe doit étre reléguée dans une divisiaue son club dispose déja du nombre maximunu@ég dans
ladite division, I'équipe hiérarchiquement la plfasble du club dans la division est reléguée dansliVision
inférieure.

e Sila Départementale 1 est incompléte, elle estpbénde, par ordre de priorité, par :

» Les résultats des barrages

3. Modalités de la journée de barrages

Pour les barrages D2/D3, la rencontre consisteraat8hs :
3 Simples Homme

1 Simple Dame

2 Double Hommes

1 Double Dames

1 Double Mixtes

ogkrwnE

NOTA IMPORTANT : L'objectif est de réaliser les matchs de barrage pour créer du jeu et promouvoir les
meilleures équipes de la saison. Permettre d’obteniles places aux clubs dans les différentes divisi® et laisser
de la place au second et éviter les clubs d'étre eavant derniére position. Cette démarche doit égateent

permettre de redonner un peu plus de piment au chapionnat au cas ou une équipe se démarque dans umse
ou dans l'autre.

Malheureusement, nous ne pouvons savoir si la sais suivante les clubs pourront aligner des équipeaussi

performantes (en fonction des mouvements de joueurslans leur club). Toutefois, cela fait partie de
'impondérable et nous ne pouvons en tenir comptésauf si un club décide de libérer sa place et deerpas
inscrire d’équipe a la place réservée) la premieréquipe de la liste viendrait prendre la place libéte.

3. Classement de la division

1. Bareme des points par match

e Le résultat de chaque match donne lieu a I'attidimute points selon le baréme suivant:
e Victoire : + 2 Points
e Défaite : + 0 Point
e Forfait : — 1 Point (0 pour la D4)
2. Baréme des points par rencontre
e Le résultat de chaque rencontre donne lieu aibation de points selon le bareme suivant :
e Victoire : + 3 Points
e Nul: + 2 Points
e Défaite : + 1 Point
e Forfait : — 1 Point
e Le résultat sur une rencontre perdue par forfaa de 0-8 0-16 0-336.
e Le classement des équipes est déterminé par lkatéde I'ensemble des rencontres, selon le backmessus. La

premiére équipe est I'équipe dont la somme de cgagpest la plus élevée.

3. Cas d’égalité

e Dans le cas d'un score de parité entre une équp®léte et une équipe incompléte, la victoire ila @remiére
nommée. Si les deux équipes sont incomplétes, tetnmail sera conservé

e S'il y a égalité entre plus de deux équipes, leselment est établi en fonction de la différenceedBt nombre de
matchs gagnés et perdus sur I'ensemble des reasontr
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Si I'égalité persiste entre plus de deux équigesldssement est établi en fonction de la difféxermtre le nombre
de sets gagnés et perdus.
Si I'égalité persiste une nouvelle fois, le classatrest établi en fonction de la différence ergradmbre de points
gagnés et perdus sur I'ensemble des rencontres.
Dés que le nombre d'équipes a égalité est rameleéx le classement est déterminé par le réswdmarehcontres
les ayant opposeées, calculé selon les mémes pEsicip
En dernier recours, les équipes seront départggdas tirage au sort.
Exemple :
Equipe A : 6 victoires, 4 défaites, matchs pourréatchs contre 20, différence +40
Equipe B : 6 victoires, 4 défaites, matchs pourrB8tchs contre 22, différence +36
Equipe C : 6 victoires, 4 défaites, matchs pourrB8ichs contre 22, différence +36
Equipe D : 6 victoires, 4 défaites, matchs pourrbétchs contre 24, différence +32
L’équipe A est donc déclarée premiére. L'équipesDdéclarée quatrieme. L'équipe classée seconde cmle
qui a remporté (victoires, matches, sets, poims)encontres opposant les équipes B et C.

4. Accuell d’'une journée

1. Généralités

L'équipe hote esResponsablede l'organisation sportive (aménagement du gymntseie de la feuille de
rencontre, envoi et saisie des résultatg)lle doit prendre contact avec I'équipe adverse aplus tard 7 jours
avant la date prévue de la rencontre sur le calendr officiel.

Le nombre minimum de terrains requis est de 2.

2. Modalités le jour J

Le jour de la compétition, I'équipe hdte doit prénvdfeuilles de rencontre.

La salle est ouverte au moins 30 mn avant le dédsirencontres.

Un dispositif d'affichage est également souhaitgidemettant au public de suivre I'évolution alssh des matchs
que des rencontres dans leur ensemble.

3. Communication des résultats

L’organisateur des rencontres a la charge de conguenles résultats. Il doit pour cela impérativeine

dans les 48h suivant la rencontre, saisir sur Badhdes résultats et transmettre une copie de la feilé de
match a Christophe Manson par mail/sms surtout poutes divisions D3/D4. Cela est également demandéaa
Dlet D2 si possiblecar c’est toujours plus pratique pour suivre évoltion des rencontres et corriger le plus
vite possible les erreurs (cela arrive réguliereménméme aux habitués et cela ne prends que qqg secesd
désormais pour prendre une photo et I'envoyer..meiale penser a la gestion derriére).

Tout manquement a ces régles sera durement sanctimdpar le responsable des Interclubs.

4. Modifications horaires ou de lieu :

Toute demande de modification du jour et/ou derbive des rencontres devra faire I'objet d’une deskeaauprées
de I'équipe adverse au minimum une semaine avant ldate officielle de la rencontre et en informer le
Responsable départemental des interclubs (idéalemnteria Badnet).

Une journée reportée devi@ujours se jouer avant la journée qui suit (JO4 avant 80pyioritairement étre réalisée
la méme semaineou au maximuma semaine suivantgeles abus nous pousseraient a imposer des dags fi
comme pour la régionale.

En dernier lieu et pour circonstances exceptionnadk, la CDI se réserve le droit de déroger a ce reghent
(intempéries, blocage inattendue de la salle). Toefbis, le Responsable Interclubs pourra, en cas dias de
reports sur une ou des journées, mettre forfait aelub n’ayant pas joué le jeu de cette souplesse.

Pour tenir les délais, si un club qui doit recevoireporte pour pb de salle de plus de 2 semainesrancontre
initialement prévue, nous pourrons envisager que leencontre ait lieu a I'extérieure si la rencontre peut avoir
lieu chez l'autre équipe.... Tout dépendra des accosdet échanges entre les capitaines justifiant la boe
volonté de réaliser la rencontre dans les plus brefdélais.
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e A NOTER qu’en cas de non réalisation d’'une rencome supérieure a 2 semaines de la date fixée, lesude
équipes peuvent étre sanctionnées (individuellemewiu les deux) si le Responsable interclubs obseruee
volonté de report de rencontre stratégique (joueurdlessés, équipes non compléte etc..) . Le Respdisa
Interclubs pourra pour son suivi aller jusqu'a déchrer forfait au 2 équipes pour cette journée.

5. Qualification des joueurs

1. Généralités

e Les équipes peuvent étre composées de joldIKBMES (cf doc surclassement), cadets, juniors, seniors o
vétérans.

Tout joueur participant & une journée d’'Intercldog étre en regle la veille de ladite journéeaeos :

étre licencié

étre autorisé a jouer en compétition,

étre surclassé en “senior” en ce qui concerneolesursMINIMES , cadets, juniors et vétérans,

avoir obtenu, le cas échéant, un classement cassshent officialisé par la Commission Nationaks€ément,
avoir obtenu, le cas échéant, I'autorisation deatiut pour la saison en cours,

avoir obtenu, le cas échéant, le statut de joussimélé pour la saison en cours,

A chaque journée (Jn), chaque équipe hiérarchiqonesépérieure devra avoir une force plus grande tquie
équipe inférieure du méme club. Les forces somubéds selon les modalités de I'article 6.

2. Participation d’'un joueur a plusieurs équipes

e Au cours de la méme saison, nonobstant les dispositiu Réglement des Mutations, un joueur ne Egrésenter
deux clubs différents dans une ou plusieurs dimsidu Championnat Elite, National, Régional, ou &égpmental.

e Un joueur est considéré comme non qualifié dans émeépe a partir du momemtu il a disputé plus de 2
rencontres dans des équipes supérieures de son club, quaatehs aient été disputés dans une seule équipe ou
plusieurs Attention, en régional les journées sont composéds 2 ou 3 rencontres.

e ANNEE 2013/2014 : Une fille réalisant un remplaceemt en équipe supérieure suite a blessure d’'une jeuse
titulaire de I'équipe, aura le droit de retrouver son équipe méme si @la réalisée plus de 2 rencontres. Une
demande doit étre réalisée auprés du Responsableénclubs pour validation écrite et il faudra lui indiquer le
nom de personne remplacée.

e Un joueur ne peut jouer qu'avec une seule équipsodeclub par journée (Jn). Cela signifie qu’uneaun’est
considéré comme qualifié que s'il n'a participéugune autre rencontre interclubs avec une autripégoendant la
semaine précédant ou suivant la rencontre (du ludeb au dimanche a J+7).

Remarque : Si la journée est reportée, il faudemduméme se fier au tableau des équivalences.

* Un joueur NC qui a dépanné une équipe régionale né jamais considéré comme br(lé pour les matchs
de Départemental (objectif de ne pas le pénaliseuilet son équipe de départementale)

3. Joueurs mutés, joueurs communautaires non assimilégoueurs extra
communautaires non assimilés

Tout joueur ayant été licencié a I'étranger la@aigrécédente est considéré comme muté.

L'équipe alignée pour chaque rencontre ne doitpagprendre :

plus de 2 joueurs mutés

plus de 1 joueur communautaire non assimilé olmedmmunautaire non assimilé.

Un joueur non assimilé et muté cumulera les 2 ttatu

e Un joueur non assimilé ne peut étre aligné lorad’phase finale que s'il a été déclaré sur laléedd présence a au
moins la moitié des rencontres durant la saisouligrg, c’est-a-dire un minimum de 5 rencontres.
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6. Calcul de la force d’un joueur, d’une paire ou d’ure équipe

1. Bareme de points

e Le baréme suivant est appliqué a chaque fois gstinécessaire d'estimer la valeur d’un joueun, diéstimer sa
force, celle d'une paire de double ou d’'une équipe

Top5: 21 points
Top 10: 20 points
Top 20 : 19 points
Top 50 : 18 points
Al: 17 points
A2: 16 points
A3: 15 points
A4 : 14 points
B1l: 13 points
B2: 12 points
B3: 11 points
B4 : 10 points
Cl: 9 points
C2: 8 points
C3: 7 points
C4: 6 points
D1: 5 points
D2: 4 points
D3: 3 points
D4 : 2 points
NC 1 point

e Le classement fédéral de chaque joueur est dédinigpbasepoonaqui est consultable sur le site internet de la
Fédération.

e Le classement pris en compte pour ce baréme dstiéer classement publié, soit celui du premigtesabre pour
les journées se déroulant jusqu’au 31 janvier,a@iti du £’ février pour celles se déroulant ensuite.
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2. Calcul des forces

La force d’une paire de double se calcule en sonhieariorces des deux joueurs la constituant.

Le classement a prendre en compte pour chaquerjesele classement dans la discipline de doubleamée.

La force d’'une équipe pour une journée s’appréelensce baréme en tenant compte des trois jou¢utssetrois
joueuses les mieux classés et présents sur lgefdeildéclaration d’équipe pour cette méme journée.

Le classement a prendre en compte pour chaquer{segest le classement de la discipline dans legjillle) est
le mieux classé(e).

7. Forfaits

1. Forfaits sur une rencontre

Si une équipe ne se présente pas ou ne souhait@yss elle perd la rencontre par forfait. Celgnsfie que
I'équipe adverse a match gagné sur le score 8-0,($6ts), 336-0 (points).

Si une équipe est forfait sur 2 journées, celaxessidéré comme un forfait général : tous ses tasuont annulés
et I'équipe est automatiquement rétrogradée dadwvilsion inférieure pour la saison suivante.

Par ailleurs, si une équipe est forfait, toutesélgsipes inférieures du méme club se voient attesuin point de
pénalité sur le calendrier général par rencontigsitées la méme journée.

Forfait décidé par Responsable Interclubs

2. Forfaits sur un match

Est considéré comme match perdu par forfait :

Un match non joué

Un match joué par un joueur non qualifié pour joarerregard de I'article5

Un match hiérarchiquement inférieur a ceux disppt&sun joueur non qualifié (SH2 si le 1 n'est pagégle) ;

Un match indiment décalé a la suite d’une erredniéierchie (SH2 siles SH1 et 2 ont été inversés)

En cas de forfait de joueurs, les matchs non jeo@s ceux hiérarchiquement inférieurs (ex : undiorén Simple
Homme se fera obligatoirement sur le SH3).

Pour les cas de dépassement des quotas de joudtmisc@nmunautaires ou mutés, on considérera comme
qualifié(s) le(s) premier(s) joueur a avoir joué.

Dans le cas d'un joueur aligné dans les trois plisas, c’est pour le double mixte qu'il sera colés& comme non
qualifié.

Un forfait est assimilé a une défaite sur le sawe21-0 21-0, sous réserve de I'application duidemlinéa de ce
paragraphe. Il est comptabilisé en ce sens sefomdelalités du paragraphe 3.1.

En plus de cette défaite sur le match, I'équipa sanctionnée d’un point de pénalité sur la remeant

pour chaque match non joué (sauf s'il est conséautin abandon sur blessure lors d'un match prétédie la
méme rencontre ou constatée par le JA entre leshmde la méme rencontre) ;

pour chaque joueur non qualifié aligné ;

pour chaque erreur de hiérarchie.

Ce(s) point(s) sera(ont) retiré(s) des points al&®en vertu du bareme défini au paragraphe 3.1.

Une équipe ne pourra cumuler plus de 3 points daljpés sur une rencontre.

Si les deux équipes sont forfaits, le forfait sssenptabilisé 0-0 par set.

Forfait décidé par Responsable Interclubs

8. Volants

Les volants sont fournis en partage par les deuipég s’affrontant.
ATTENTION : En D1, D2 et D3 le volant utilisé doitétre en plume.
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9. Tenue vestimentaire des joueurs

Tout joueur doit porter une tenue de badmintonfaomément aux régles définies dans le Réglementéféndes
Compétitions.

Lors de chacune des rencontres du Championnatait$ien que le nom et/ou le sigle du club appaeasur tous
les maillots des joueurs ; ceci ne remplacant enmmaas I'éventuel sponsor du joueur et (ou) db.clu

10. Sanctions et réclamations

1. Réclamations

Les réclamations éventuelles doivent, sous peinaulléé, sauf si elles résultent d'un fait révélé&rieurement,
notées sur la feuille de rencontre et confirméasdas 5 jours par lettre recommandée avec acaiséogption
adressée a la Commission Compétition accompagmeectieque de caution de 80 €.

La CDI statuera en premiére instance dans les s jsuivant la réception de la lettre de réclamat®i la
réclamation est fondée et validée par la CommisSimmpétition, le chéque de caution sera retourné.

2. Sanctions et recours

La CDI statuera sur la validité des rencontreslas fard 20 jours aprés le déroulement de la jaurhés décisions
de la CDI prononcgant les sanctions seront diffuséede site Internet du codep (www.bad54.com)ctifidges mar
mail au club sanctionné .

En cas de désaccord avec une décision de la Clubrpourra par l'intermédiaire de son présidéniaas un délai
de 8 jours a compter de la date de réception tattte notifiant la décision de la CDI, faire appel cette décision
en adressant sa requéte par lettre recommandéaexese de réception a la Commission Litige dedae.

Les litiges et amendes en cours seront consultabtee site Internet du CODEP.

Dans le cadre d’'aléas durant le Championnat ou cgsarticuliers n'ayant pas été stipulés dans le régirent, la

CDI pourra statuer sur une décision a prendre.
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Annexe 1

MODALITES FINANCIERES DU CHAMPIONNAT INTERCLUBS

DROITS D'ENGAGEMENT

Championnat interclubs

30€

par
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Annexe 2

AMENDES ET SANCTIONS SPORTIVES

AMENDES

Les sanctions financieres seront fixées par lal€Bhs échéant.

SANCTIONS SPORTIVES

Forfait général

Interdiction possible de remonter pendant une asiglrs
saisons

Désistement tardif

Interdiction possible de remppendant une ou plusieu
saisons

Joueur non en regle (5):

Un point de pénalité assgment général
Le joueur sera également susceptible d'étre suspeodr
une ou plusieurs rencontres

Erreur de hiérarchie :

Un point de pénalité ausglagent général

Match non joué (sauf suite a blessure) :

Un painpénalité au classement général

Non-participation d’'une équipe sur une journée

ndoatres perdues par forfait : 0-1, 0-8, 0-16

Non-participation d’'une équipe sur une deuxiem
journée

Forfait général : tous ses résultats sont annulés
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